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¿QUIÉNES SOMOS?

OHIO 

Somos Con lo que hay 19 
estudiantes de arquitec-
tura de la PUCE. 

El valor de nuestro taller es

19 

  
Puce 

FADA 19 

UNIVERSIDAD DE 

MUISNE 
COMUNIDAD DE 

Aprender a valorar al

otro

Nuestro objetivo es realizar 
algo práctico para 

la comunidad afroecuato-
riana de Muisne

A partir de herramientas 
sociológicas



TEORÍAS
UTILIZADAS  

Evaluar desde- Punto de vista 
del  local (Comunidad)

Entender al otro desde la 
visualidadMUISNE 

COMUNIDAD DE 

Busca una reflexión mediante 
la manipulación del  material

Estudios visuales

Empoderamiento

Arte povera

Entender al otro 
desde su visión  políti-
ca y profundizar



Muchelle Sarrango María José Urgiles

AUTORES 

Johann Gómez

Jennyfer Gualpa

Melissa JaramilloJair Zamora

Jessenia León Khristy Santacruz

David Fuentes

Tutor

Enrique Villacís

Cynthia Ayarza

ESTUDIANTES

Patricio Cevallos

Asesores



Paolo Realpe
Sra Josefina

DEPARTAMENTO DE ESTUDIANTES 
AFROAMERICANOS Y AFRICANOS

 

MUISNE COMUNIDAD DE 



¿DÓNDE ESTÁ MUISNE?

Latinoamérica
Ecuador

71,99%

7,40%

7,20%
7%

6,10%

Mestizo
Montubio

Afroecuatoriano
Indígena

Blanco



Muisne

57% 29%

6%

5%

3%

Mestizo
Montubio

Afroecuatoriano
Indígena

Blanco

Esmeraldas



RIESGO 

COMUNIDAD 
DE MUISNE   

 Diagnóstico del lugar 
Pérdida de los conoci-
mientos ancestrales  por 
la occidentalización    

Afectaciones naturales 
a causa de su ubica-
ción geográfica     

La invasión de las ca-
maronera está depre-
dando el manglar   



VIDA  

COMUNIDAD 
DE MUISNE   

Cultura del Mangle, Mirar 
como colectivo, no 
como individuo 

Trabajo Comunitario: 
Métodos y Herramientas  
Ancestrales

El mangle 
como estrate-
gia  contra el 
cambio cli-
mático  

Trueque 

Para más inf: 





FRACCIONAMIENTO
Fraccionamiento como medio para 
combatir a la centralidad y su concepto 
occidental, como flujo que une, gene-
rando puntos donde se desarrollen  acti-
vidades de la comunidad y se distribu-
yan en el territorio, desde el mangle, el 
mar y la playa hacia el continente, po-
tenciando las zonas suburbanas con 
poca actividad y los ejes que las vincu-
lan, generando un red que se puede ex-
pandir a lo largo del territorio generando 
puntos ubicados autónomamente, pero 
que trabajan en sincronía y se mantie-
nen conectados. 

FLUJO QUE UNEVisión Utópica

Aprovechar la centralidad 
para difundir. Intersección ejes 
interplayeros

Costera cerca del manglar y 
del mar-playa. Zonas de activi-
dad productiva

Zonas suburbanas con poca 
actividad a lo largo de los ejes 
para no generar centralidades





NECESIDAD DE 
LA COMUNIDAD 

La principal problemática 
que enfrenta la comuni-
dad, es que las nuevas ge-
neraciones se avergüenzan 
de sus raíces y se han 
dejado gobernar por un 
pensamiento occidental. 
Por lo cual, la mayor preo-
cupación es que no exista 
una GENERACIÓN DE 
RELEVO. 





- Proceso de diseño  Co la-
borativo
- Concepto Final
- Propuesta Casa Manglar
-Reglas de Juego Sistema 
Constructivo

PROCESO 
DE DISEÑO 

ÍNDICE.



DE LO INDIVIDUAL A LO COLECTIVO

Encuentro con
la comunidad

Vincular
actividaes

Articular
conocimientos

Mostrar actividades
ancestrales

Conver gencia
Punto de   encuentro

Articulador
Ancestral

9 conceptos individuales a 3 microconceptos 



Punto de 
encuentro

Arriba - Abajo

Abrir - Cerrar

Adentro - Afuera

Conver gencia
Punto de   encuentro

Dualidad
Abrir - Cerrar

Intersección de
la cultura



DE LO INDIVIDUAL A LO COLECTIVO

Dualidad
Abrir - Cerrar

Convergencia
Punto de encuentro

Encuentro con
la comunidad

Identificación de la esencia de cada concepto

3 microconceptos a un macroconcepto



DE LO INDIVIDUAL A LO COLECTIVO

Articulador
Ancestral

Unificación en un solo  
macro concepto

Estructura lúdica / Tipo manglar1

Recorrido libre / Cruce visual2

Seguridad / Abrir - Cerrar3



Unidad
Orgánico

Separación 
tangencial

Racional

ARTICULADOR 

Un macroconcepto con 3 opciones
DE LO INDIVIDUAL A LO COLECTIVO



ORGÁNICO

RACIONAL

Intersección
Ortogonal

unidad fragmentada
ARTICULADOR ORGÁNICO

ELEVADO
ABIERTO-CERRADO

ELEVADO
ABIERTO

ABIERTO
ABAJO

3 espacios articulados 
No hay un espacio protagónico
Abrir y cerrar= seguridad
Estrucutra tipo mangle: lúdico

- Doble  curvatura
- Estructura  lúdica
- El mangle articula los 3 espacios
- la cubierta  se  solapa por el reco-
rrido lineal
- Vacio = circulación

TALLERES 

AGRICUTLTURA
MÚSICA

MUESTRA DE
PRODUCTOS

FOGÓN

ESTANCIA 
REUNIÓN 

ELEVADO
ABIERTO-CERRADO

ELEVADO
ABIERTO

ABIERTO
ABAJO

Articulación - Soporte
Columnas inclinadas 

+
Vinculo viga curva

Cambio de ángulo-Estructura
-Generar curva de la cubierta
-Interacción con el usuario 
(Lúdico): 
      Pasar por debajo
      Pasar por un lado-sobre

Ondulación- 3 momentos importantes  
  

Cubierta Solapada  

Liberar zona 

Tejido de la cubierta
  

Longitudinal
Transversal   

Fucionamiento- Estructura   

Abierto-cerrado  

Vista A  Vista B  

Articular : Estructura Racional 

Cruce visual
Atraer a las personas 
a ver lo que esta pa-

sando

Recorrido libre
Libre accesibilidad e 

interacción con todas las 
actividades (Creacion de 

muchos entradas).

Conocimientos 
Ancestrales

Activar la generacion
de relevo

11,58 m

11,33 m

2
,9

0
 m

11,60 m

2,50 m3,40 m1,15 m 1,15 m3,40 m

4
,1

0
 m

2
,6

  
m3

,7
 m 0
,9

0
 m

Escala - Dimensiones 

DetalleSituciones

Espacio de guardado

Espacio de guardado

Paredes 
dinamicas

Cruce visual

DE LO INDIVIDUAL A LO COLECTIVO



Desarrollo de conceptos colectivos y reuniones con la Comunidad se establacen las reglas 
de juego de diseño.
Comprobar, colaborar, y relacionar las estrategias de diseño con la realidad e investiga-
ción de los estudiantes de la Universidad de Ohio mediante el desarrollo de diferentes en-
foques. 

COLABORACIÓN EN PARALELO



Reglas de juego - Diseño
- 3 espacios articulados 
- Talleres culturales 
- Relevo generacional
- Espacio de guardado
- Fraccionamiento:
No hay un espacio prota-
gónico
- Estrucutra tipo mangle: 
lúdico, espontáneo 

CONCEPTO FINAL



EXUBERANCIA EXUBERANCIA

VACÍO

Programa 

TALLERES 

AGRICUTLTURA

MÚSICA

MUESTRA DE
PRODUCTOS

FOGÓN

ESTANCIA 
REUNIÓN 

Irregularidad y espontaneidad del Mangle

Invitar a descubir mediante el Manglar: 
Ser educador, acogedor, libertad

PARADERO
FANNY MINA



1.5m 

4m 



Área por Módulo: 30m2
Área total 3 módulos: 90m2
Se desarrollará  un solo módulo de la porpuesta total

PLANTA GENERAL PROPUESTA COMPLEJO

Vía

15m 

5m 

6m 

Talleres 
Agricultura

Música
Artesanías

Gastronomía 
Fogón

0 2 4

CONSTRUCCION
FASES  DE

Construcción total del primer 
módulo de la porpuesta 
total.
Participantes: Taller con lo 
que hay 19 PUCE - FADA y 
Comunidad.

La comunidad completa los 
módulos faltantes utilizando 
el primero módulo como 
guía de construcción.

FASE  1

FASE  1 FASE  2 FASE  3

FASE  2



15m

CASA PAOLO

IMPLANTACIÓN 

Vía

2 4 6 8

CONSTRUCCION
FASES  DE

FASE  1

FASE  2 FASE  3



Tripode con tripode Tripode y Correa1 2 1

REGLAS DE JUEGO

- Replicable
- No utilizar cemento ni acero
- Usar amarres, nudos, torniquetes
-Materiales: caña, palma, paja, nylon
- No utlizar electiciadad
- Ahorrar agua

SISTEMA  
CONSTRUCTIVO

Primer tripode Generar Plataforma Elevada

tipodes bajos sin sub-apoyos 

Tripode con correo para 
generar cubierta 



Tripode y Correa Triangular Cubiertas Generar la cubierta a partir de la 
estructrua de trípodes

3 4

Tripode faltante para 
cubeirta superior 

Cubierta pared. Plataforma



Experimentación  
Sistema Connstructivo 

- Familiarizarnos con el material y las 
herramientas.
-Hacer pruebas de amarres para trípo-
des y correas
- Pruebas de impermehabilizante: tipos 
de brea (líquida, semilíquida, sólida)
- Evaluar Nylon+Alamabre
- Evaluar grosor de alambre
- Reevaluación de herramientas por 
llevar (Eliminar completamente herra-
mientas que utilizan electricidad)
- Formar equipos de trabajo para 
aprender todos los temas trabajados 
en el taller de manera conjunta. 

PRE-OBRA



Seguimos Diseñando

Generar Conciencia

- Replanteo de diseño en obra con  
maquetas actualizadas segñun le 
avance de construcción y los recursoso 
existentes, manteniendo las reglas de 
juego 
- Enfrentarnos por primera vez a mate-
ralies locales como la palma, represen-
tó un cambio de planes desde el 
primer día.  

- No utliizar energía eléctrica.
- Consumir lo local.
-No desperdiciar el agua.
- Cronometrar el uso de la ducha
- Utilizar hojas en lugar de platos 
- Conocer de donde y cómo llega el 
alimento. 

EN -OBRA





- Cimantación
- Estructura
- Piso
- Cubierta
- Proceso de construcción

MANUAL
DE CONTRUCCIÓN

ÍNDICE.



CIMENTACIÓN Paso a paso cimentación CAÑA+PALMA

Tipos de Cimentación

Cimentación 
Plataforma

Cimentación 
Fuera de
plataforma

Cimentación Tipo I (1caña)

Cimentación 
Fuera de
plataforma

1 2



Cimentación Tipo II 
(2cañas contrapuestas)

Cimentación Tipo III
(2cañas contrapuestas distintas direcciones)2 3

Orificio en caña para unirla con 
la palma, mediante alambre 
haciendo torm¡niquete con un 
clavo en la palma. 
Uso de brea+diesel como Im-
permehabilizante de cimenta-
ción y caña 



Uso de brea como protección para la palma dentro de su cimentación 
Generar destajes en palma para colocar la caña

Uso de alambre para uniones de palma y caña





ESTRUCTURA

Correa 

Trípode 

Herramientas:

Existencia de dos tipos de soporte estructural: 
Correas y Trípodes.

-Nylon
-Alambre galvanizado #21
-Sierra circular
-Playo
-Guantes

Entendido como una 
estructura simple de 
soporte para la estructura 
secundaria.

Entendido como 
una estructura 
compleja de 
soporte entre 3 
b a m b ú e s 
principales



Correa 

Nudo tipo 8 

Tripode

1 2 3

1 2 3

Identificación de la 
posición del tripode base 
y el bambú principal

Primer amarre con 
alambre #21 para 
sostener las piezas en su 
lugar

Amarre con nylon para 
sujeción final 





Replanteo de diseño en obra para solucionar cubiertas mediante las reglas de 
juego del sistema ocnstructivo: tripodes, correas.
Realizar los amarres con alambre y nylon generando nudos y torniquetes



PISO
1. Fijación de la cimenta-
ción (palma coco)

2. Perforación de la 
palma para colocar los 
tarugos de madera 

3. Sunchar la palma para 
evitar el desgarre con 
alambre galvanizado #18 

4. Amarre en X (hilo nylon 
y alambre galvanizado 
#18) de estructura princi-
pal de caña hacia el 
cimiento

5. Amarre (amarras plásti-
cas) de las correas hacia la 
estructura principal,que 
sirven como soporte de las 
latillas

Evita el deslizamiento

Nota: Si le piso es de caña 
picada la distancia de las 
correas no debe ser mayor 
a los 40 cm 

40 cm 

40 cm 

40 cm 

6. Colocación y fijación 
de caña picada hacia la 
estructura mediante 
amarras 

7. Resultado final  



Proceso Caña picada:  
1. Seleccionar las cañas con 
mayor diámetro (la más grue-
sas, las que presenten rajaduras, 
las que estén con mucha curva-
tura, para realizar caña 
picada).

3. Abrir las cañas totalmente 
con la ayuda del hacha ma-
chete 

4. Se limpia la parte interna de la 
caña picada (esterilla, caña 
chancada), sacando todo el 
corcho o parte blanda del interior 

2. Utilizar un hacha o machete, 
para hacer varios piques (cortes 
pequeños) en toda la caña. Se 
debe procurar hacer cortes cada 
dos o tres centímetros. 



Plataforma replanteada tomando en cuenta los apoyos necesarios de cimenta-
ción con palma en vigas principales y secundarias de plataformas 

Utilizar caña picada para generar piso de plataforma mediante amarres con 
amarras de plástico



ción con palma en vigas principales y secundarias de plataformas 
s con 



CUBIERTA
Proceso de Latilla

BAMBU

LATILLA 
DE CAÑA

PAJA TOQUILLA

15 cm

15 cm

DETALLE DE AMARRE

Tejido artesanal y cuidadoso de  paja cotiquilla, previa preparación 
de trenzado  manual por larte de la comundad especialista en este 

arte. 
Tejer la paja de abajo hacia ariba en las latillas para cubierta respe-
tando la distancia cercana una de otra y la dirección y amarre de 

el tallo de la plama. 
Requiere de mucha paciencia y cuidado.



DETALLE DE AMARRE





Dandole una voz al Manglar y 
a la cultura de muisne.

Empezamos y culminamos 
obra con un ritual  entre el 
taller y la comunidad, quienes 
trabajamos commo un 

equipo. 




